
SCHACHCOMPUTER TYP ARB Mit dem schachmodur sARGoN 2,5

Das SARGON Schachcomputer-Programm
hat mit seiner §pltzensplelatärke internationale Standards gesetä.
Zahlreiche Tests und Presseveröffentlichungen erreichen immer wieder
ARBmit SARGON 2,5 Programm erhielt im

UX TeSt (November leoo)

in der Spielstärkebewertung die

höchste Bewertungen
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Es wurde geschaffen von Könnern für Könner und begeistqrt selbst anspruchsvolle Clubschachspieler.
Eine derart sprunghafte Steigerung der Spielstärke war bis jetzt noch nicht möglich gewesen.

Die gut abgestimmte Spielstufenskala ermöglicht aber auch dem Gelegenheitsspieler beginnend mit der
nachträglich ergänzten Spielstufe ,,0" seine Schachkenntnisse zu schulen und zu entwickeln.
Durch einfachen Modulwechsel kann das Gerät dem jeweiligen neuesten Stand der Technik angepasst
werden.

SARGON 2,5, das Schachprogramm, das leden femelt!
Die Vielfalt der Bedienungsmöglichkeiten und die in diesem kompakten Gerät integrierten Extras sind eine
weilere kleine Sensation.

Die Bedienung von Sargon 2,5 ARB
Bei diesem Schachcomputer, dessen Gehäuse aus massivem Nussbaum- und Ahornholz besteht, wer-
den die Züge nicht mittels einer Tastatur eingetippt, sondern mit Turnierfiguren auf dem Schachbrett
(Feldgrösse 5'l mm) ausgeführt. Dank den in den Figuren eingebauten Magneten können die sich unter
den Feldern des Schachbrettes befindlichen Sensoren jeden Zug identif izieren. ln den einzelnen Feldern
des Schachbrettes versenkte LED-Anzeigen geben die Gegenzüge des Computers an.
Das Bedienen der Tastatur und damit die Möglichkeit von Fehlmanipulationen entfällt. Der Spieler kann
sich voll auf das Spiel konzentrieren. Die natürlichste Art, gegen einen Computer Schach zu spielen.

Der Conrputer, der dank austauschbarem Modul nie langweilig wird und nie veraltet
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